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Das vorliegende Buch versteht sich als Praxisanleitung zur Entwicklung von Applika-
tionen mit Intrexx. In einer genauso praxisnahen wie anschaulichen Form beschreibt
der Autor Alexander Ehle die Anwendung von JavaScript in Verbindung mit Casca-
ding Style Sheets (kurz: CSS) zur Programmierung von Intrexx Applikationen. Speziell
zugeschnittene Kapitel Uber JavaScript und CSS liefern hierfUr die notwendigen Grund-
lagen. Das Buch vermittelt darUber hinaus einen Einblick in die Programmierung von
Velocity-Templates und die Kombination von JavaScript und Velocity zur Realisierung
von Ajax-Funktionen. Ein umfangreicher Praxisteil liefert Innen zudem wertvolle Tipps
und Tricks, die Sie sofort umsetzen kdnnen: Diese reichen von JavaScript-Funktions-
sammlungen Uber die Schwerpunkte Zeichenketten, Mathematik oder Datum und Uhr-
zeit bis hin zur Einbindung von Flash Video-Playern in Intrexx Applikationen.

I

UNITED PLANET

BOOKS

Alexander Ehle war viele
Jahre als Projektmanager am
Robert-Bosch-Krankenhaus in
Stuttgart. Von 2002 bis 2006
leitete er das Intranet-Projekt
des Krankenhauses. In diesem
Rahmen entstanden unter
seiner FUhrung hochspeziali-
sierte auf dem Web basieren-
de Intrexx-Applikationen wie
z.B. ein Dokumentationssystem fur Brustkrebs-
erkrankungen sowie Applikationen im Qualitats-
management-Umfeld.

Im Rahmen des intensiven praktischen Umgangs
mit Intrexx eignete er sich ein genauso breit
gefachertes wie tiefgehendes Wissen rund um das
System an. Seit 2006 ist er als Senior Consultant
fUr United Planet tatig und seitdem in die Wei-
terentwicklung der Software und die Erforschung
neuer Moglichkeiten involviert. Das vorliegende
Buch kann als Resultat dieser mehrjahrigen Praxi-
serfahrung betrachtet werden.

Jeder Buchkaufer erhalt Zugang zu einem spe-
ziellen Onlineportal, Uber das alle Beispiele,
Codes und Aktualisierungen sowie die verschie-
denen im Buch beschriebenen Hilfsprogramme
abgerufen werden konnen. Weitere Infos unter:
www.intrexx.de/kompendium

Applikationsentwicklung mit Intrexx
514 Seiten. Preis: 39,90 Euro

,Wenn Sie schon immer Ihre Applikati-
onen um interaktive Elemente, Berech-
nungen, spezielle Filterméglichkeiten
usw. erweitern wollten, bietet Ihnen
dieses Buch dazu nun die Gelegenheit.
Es gibt Ihnen nicht nur eine Einfihrung
in JavaScript mit seinen schier uner-
schépflichen Méglichkeiten, sondern
erganzt nun auch das Wissen um Veloci-
ty und zeigt, welche Méglichkeiten sich
aus der Kombination beider Techniken
beim Thema Ajax ergeben. Eine Vielzahl
von Beispielen aus der taglichen Praxis
der Applikationsentwicklung mit Intrexx
rundet dieses Buch ab. Eine Pflichtlek-
ture fur jeden ernsthaft interessierten
Portal-Entwickler!*

Manfred Stetz, Leitung Entwicklung

bei United Planet

,Viele unserer Kunden greifen tagtag-
lich auf den enormen Wissensschatz
dieses Buches zu. Die neueste Auflage
wurde nun um Themen wie Velocity und
Ajax erweitert und beantwortet damit
zahlreiche Fragen, die immer wieder im
Support gestellt werden. Hier finden Sie
alle Tipps und Tricks, wie Sie Ihr Portal
Uber die Méglichkeiten des Applikati-
onsdesigners hinaus noch individueller
gestalten kénnen.”

Robert Fischer, Leitung Support

bei United Planet



